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Valeurs prises 

      par X 

CORRECTION 

 

 

 
 

 
1) Il y a 4 feux rouges donc Xavier peut en rencontrer 0, 1 , 2 , 3 ou 4 sur son chemin. 

 X est la variable aléatoire égale au nombre de feux rencontrés par Xavier donc X peut prendre les valeurs 

     0, 1 , 2 , 3 ou 4. 

2) 

  
            1er feu       2è feu               3è feu      4è feu 

 



3)     

Valeurs 

de X 

0 1 2 3 4 TOTAL 

P(X = xi ) P(X = 0)  

= 
1

3
 

1

3
  

1

3
  

1

3
 

= 
1

81
  

P(X = 1) 

= 4  
1

3
 

1

3
  

1

3
  

2

3
 

= 
8

81
 

P(X = 2)  

= 6 
1

3
 

1

3
  

2

3
  

2

3
 

= 
24

81
 

P(X = 3)  

= 4 
1

3
  

2

3
  

2

3
  

2

3
 

= 
32

81
 

P(X = 4)  

= 
2

3
 

2

3
  

2

3
  

2

3
 

= 
16

81
 

1 

 

4) P(X = 2 ) est la probabilité que Xavier rencontre 2 feux rouges sur son parcours pour aller au lycée. 

 Donc Xavier a une probabilité de 
24

81
 = 

8

27
 de rencontrer deux feux rouges. 

 

5) E(X) = 0  
1

81
 + 1  

8

81
 + 2  

24

81
 + 3  

32

81
 + 4  

16

81
 = 

216

81
 = 

8

3
  2,7. 

 En moyenne Xavier va rencontrer environ 2,7 feux rouges sur son parcours. 

 

6) P(X  3 ) = P(X = 3 ) + P(X = 4 ) = 
32

81
  + 

16

81
 = 

48

81
 = 

16

27
 

 

 

 

 

Dans un jeu de 32 cartes il y a 4 as. 

Donc la probabilité de tirer un as est 
4

32
 = 

1

8
  B 

 

Les épreuves ne sont pas identiques car la première 

carte n'est pas remise dans le jeu avant le 2è tirage. 

Elles ne sont pas non plus indépendantes car le 

choix de la 2è carte dépend de la 1ère carte choisie. 

En effet, si on tire un as de cœur en premier, on ne 

peut pas tirer un as de cœur en 2è. 

Epreuves impossibles ne veut rien dire  

donc réponse D. 

 

Face est l'événement contraire de Pile donc   

1 – 0,521 = 0,479 Réponse C 

 

 

Probabilité d'obtenir pile : 
1

2
 

Probabilité d'obtenir 6 : 
1

6
 

Probabilité d'obtenir Pile puis 6 est : 
1

2
  

1

6
 = 

1

12
  B 

 

 



3,50 + 1 = 4,50€ 

 
3,50 + 0,50 = 4€ 

 
3,50 + 2 = 5,50€ 

 
3 + 1 = 4€ 

 
3 + 0,50 = 3,50€ 

 
3 + 2 = 5€ 

 
2,50 + 1 = 3,50€ 

 
2,50 + 0,50 = 3€ 

 
2,50 + 2 = 4,50€ 

 

Posons : 

P : " Roxane choisi le plat de poisson " 

P(P) = 
50

100
 = 0,5 

 

V : " Roxane choisi le plat de viande " 

P(V) = 
30

100
 = 0,3 

 

Z : " Roxane choisi une pizza " 

P(Z) = 1 – ( 0,5 + 0,3 ) = 1 – 0,8 = 0,2 

 

L : " Roxane choisi un laitage " 

P(L) = 
65

100
 = 0,65 

 

F : " Roxane choisi un fruit " 

P(F) = 
25

100
 = 0,25 

 

I : " Roxane choisi une viennoiserie " 

P(I) = 1 – ( 0,65 + 0,25 ) = 1 – 0,9 = 0,1

 

 
   Choix du plat        Choix du dessert       Valeurs prises par X 

                              ( prix du repas )   

 

b) X représente le prix du repas. Elle peut prendre les valeurs 3 ; 3,50 ; 4 ; 4,50 ; 5 et 5,50 . 

 

c)  

Valeurs 

de X 
3 3,50 4 4,50 5 5,5 

TOTAL 

P(X = xi ) P(X = 3)  

= 0,2  0,25 
= 0,05 

P(X = 3,50) 

= 0,3  0,25 + 0,2  0,65  
= 0,075 + 0,13 

= 0,205 

P(X = 4)  

= 0,5  0,25 + 0,3  0,65  
= 0,32 

P(X = 4,5)  

= 0,5  0,65 + 0,2  0,1 
= 0,345 

P(X = 5)  

= 0,3  0.,1 
= 0,03 

P(X = 5)  

= 0,5  0.,1 
= 0,05 1 

 

 

 



180 + 180 = 360€ 

 
180 + 220 = 400€ 

 
180 + 260 = 440€ 

 
220 + 180 = 400€ 

 
220 + 220 = 440€ 

 
220 + 260 = 480€ 

 
260 + 180 = 440€ 

 
260 + 220 = 480€ 

 
260 + 260 = 520€ 

 

 

Posons : 

O : " La bouchée est à l'olive " 

P(0) = 
1

4
 = 0,25 

 

T : " La bouchée est au thon" 

P(T) = 
10

100
 = 0,1 

 

G : " La bouchée est à l'oignon" 

P(G) = 1 – ( 0,25 + 0,1 ) = 1 – 0,35 = 0,65 

 

1) P(G) = 0,65 

donc la probabilité que la première bouchée choisie 

soit à l'oignon est 0,65. 

 

 

2) 

 
 

   1ère bouchée          2è bouchée         Valeurs de X 

                             Nombre de calories 

3)a) 

Valeurs 

de X 

360 400 440 480 520 TOTAL 

P(X = xi ) P(X = 360)  

=0,25  0,25 
= 0,0625 

P(X = 400) 

= 0,25  0,1 +0,65  0,25 
= 0,1875 

P(X = 440)  

= 0,25  0,65 +0,65  0,65 + 0,1  0,25  
=0,61 

P(X = 480)  

= 0,65 0,1 + 0,1  0,65 
= 0,13 

P(X = 520)  

= 0,1  0,1 
= 0,01 

1 

 
 b) P( X  400 ) = P(X = 360) + P(X =400) = 0,0625 + 0,1875 = 0,25 

  La probabilité que Gabriel consomme moins de 400 calories est de 0,25. 

c) E(X) = 360  0,0625 + 400  0,1875 + 440  0,61 + 480  0,13 + 520  0,01 = 433,50   

  En moyenne, Gabriel consommera 433,5 calories avec deux bouchées. 



 

 

 

 

 

 

 

 

1) 

Le tableau comporte 25 cases. 

 

 

 

2) X prend les valeurs 4;6;8;10;12;14;16;18;20. 

 

 

 

 a) { X = 10} est l'événement " la somme des 

    nombres obtenus est 10 " 

 

 b) P(X=10) = 
4

25
 ( 4 cases sur les 25 comportent  

                                   un 10 ) 

 

 

 

c) 

Valeurs 

de X 

4 6 8 10 12 14 16 18 20 TOTAL 

P(X = xi ) P(X = 4)  

= 
1

25
 

 

P(X = 6) 

= 
2

25
 

 

P(X = 8)  

= 
3

25
 

 

P(X = 10)  

=  
4

25
 

 

P(X = 12)  

= 
5

25
 = 

1

5
 

 

P(X = 14)  

= 
4

25
 

 

P(X = 16)  

= 
3

25
 

 

P(X = 18)  

= 
2

25
 

 

P(X = 20)  

= 
1

25
 

 

1 

 

d)   E(X) = 4  
1

25
 + 6  

3

25
 + 8  

3

25
 + 10  

4

25
 + 12  

1

5
 + 14  

4

25
 + 16  

3

25
 + 18  

2

25
 + 20  

1

25
 =   

300

25
 = 12 

 

 En moyenne, la somme des nombres obtenus sera 12.

 

 

 

 

 2 4 6 8 10 

2 4 6 8 10 12 

4 6 8 10 12 14 

6 8 10 12 14 16 

8 10 12 14 16 18 

10 12 14 16 18 20 



1 + 1,50 = 2,50€ 

 
1 + 1 = 2€ 

 
1,50 + 1,50 = 3€ 

 
1,50 + 1 = 2,50€ 

 
2 + 1,50 = 3,50€ 

 
2 + 1 = 3€ 

 
3 + 1,50 = 4,50€ 

 
3 + 1 = 4€ 

 

 

 

 
b) X prend les valeurs 2 ; 2,50 ; 3 ; 3,50; 4 et 4,50. 

c) P(X = 3) = 0,25  0,75 + 0,25  0,25 = 0,25  

 La probabilité que Lilou paie 3€ est de 0,25. 

d)  

Valeurs 

de X 
2 2,50 3 3,50 4 4,50 

TOTAL 

P(X = xi ) P(X = 2)  
= 0,3  0,25 

= 0,075 

P(X = 2,50) 
= 0,3  0,75 + 0,25  0,25  

= 0,2875 

P(X = 3)  
= 0,25  0,75 + 0,25  0,25  

= 0,25 

P(X = 3,5)  
= 0,25  0,75 

= 0,1875 

P(X = 4)  
= 0,2  0.,25 

= 0,05 

P(X = 4,50)  
= 0,2  0.,75 

= 0,15 
1 

 

E(X) =   2  0,075 + 2,5  0,2875 + 3  0,25 + 3,5  0,1875 + 4  0,05 + 4,5  0,15 = 3,15 

En moyenne, Lilou paiera 3,15€.   



 

Posons : 

 

A : " le déguisement est un squelette " 

P(A) = 
2

4
 = 

1

2
 

 

B : " le déguisement est un sorcier " 

P(B) = 
1

4
 

 

C : " le déguisement est un vampire " 

P(C) = 
1

4
 

a) 

 
      Choix d'Ines           Choix de Hugo 

 

b) P(A  A ) = 
1

2
  

1

2
 = 

1

4
  La probabilité que les deux enfants soient déguisés en squelette est de 

1

4
. 

c) déguisements assortis ? 

d) P(A  A ) + P(A  B ) + P( B  A ) = 
1

4
  + 

1

2
  

1

4
 + 

1

4
  

1

2
  = 

1

4
 + 

1

8
 + 

1

8
 = 

1

2
 

 La probabilité que les deux enfants aient un déguisement qui commence par S est de 
1

2
. 



e)  P(A  A ) + P(A  B ) + P( B  A ) + P(A  C ) + P(B  B ) + P(B  C ) + P(C  A ) + P(C  B) 

  = 1 – P(C  C ) 

  = 1 – 
1

4
  

1

4
  

  = 1 – 
1

16
  

  = 
15

16
 

La probabilité qu'au moins un des deux enfants aient un déguisement qui commence par S est de 
1

2
. 

 

 

 


